Regulamin zawodow

I. ETAP: 09:00-09:30
Spotkanie na auli z uczniami.

Test matematyczny, zwigzany tematycznie z liczbg pi. W rozgrywkach udzial wezmg 3
reprezentacje gimnazjum i 6 reprezentacji liceum, ztozone z wylonionych losowo uczniow —
po jednym z kazdego oddziatu klasowego.

Testy beda przygotowane osobno dla uczniow klas licealnych i gimnazjalnych.
Uczniowie zostang wczesniej poinformowani o regulaminie testu.

Regulamin jest nastepujacy:

1. Test sktada si¢ z zadan jednokrotnego wyboru i zadan otwartych.
2. Czas realizacji 30 minut.

3. Podczas rozwigzywania zadan zespoly pracuja w wydzielonych miejscach na auli. Nie
dopuszczamy zadnych tablic, kalkulatorow, ani innych pomocy.

10. Zadania zamkniete oceniane sa w skali 0 — 1. Zadania otwarte - w skali 0 — 2, oceniane
jest rozumowanie prowadzace do wyniku, odpowiedni zapis rozwigzania, nie tylko podanie

prawidtowego wyniku.

14. Po zakonczeniu drugiego etapu jury poda wyniki testu, moze tez przedstawi¢ poprawne
rozwiazania zadan, ktdrych nie umieli zrobi¢ zawodnicy.

Il. ETAP: 9:35-10:05

Lamigléwki. Kazdy zespdt ma za zadanie rozwigza¢ kolejno lamiglowki, ktére beda
rozstawione na stolikach.

Regulamin tamiglowki:




Zespoly klasowe rozpoczynaja pierwsza potyczke przy wskazanym stoliku. Po uptynigciu
czasu przeznaczonego na rozwigzanie famiglowki, notowane sg punkty, a zespot przechodzi
do kolejnego stanowiska. Zespoly poruszaja si¢ tak, aby rozwigza¢ wszystkie tamiglowki
rozstawione na stolikach w auli.

Czas rozwigzania jednej famigtowki to maksymalnie 2 min.

Catkowity czas tego etapu to 30 min.

Kazde rozwigzanie jest oceniane od razu po rozwigzaniu.

Ocenie podlega tylko prawidtowe rozwigzanie famigtowki w skali od 0 -1 pkt.
Po zakonczeniu potyczki jurorzy sumujg ilos¢ uzyskanych punktow.

Po zakonczeniu konkurencji uczniowie beda mogli jeszcze raz sprobowaé rozwigzad
famigléwke, korzystajac z podpowiedzi (to nie bedzie podlegac ocenie).

10:10 -10:20
Prezentacja — ,,Liczba pi — historia i terazniejszo$¢” — wyloniona z konkursu.

Wylonienie finalistow. Podczas prezentacji jury sumuje punkty zdobyte w obu etapach i
wytania dwa zespoty, ktore wejda do finatu.

11 ETAP - final: 10:25 - 10:45

Mecz quarto

Regulamin gry zostanie podany do wiadomosci w pierwszym tygodniu marca.



